
Wie gut, dass die kleine Hexe zaubern kann, so findet ihr den Schatz bestimmt  
ruckzuck! Hilf der Hexe das richtige Ende für ihren Zauberspruch zu finden.  

Lirum larum Besenstiel, zaubern ist kein …! 
Ene Meine Hexenbein, was hier passiert, das ist …! 

Katzenauge, Eulenschrei, was verschwunden ist, komm schnell …! 

Bist du schon groß genug und kannst dir selber einen Zauberspruch ausdenken?

stAtIOn „dIE KLEInE HEXE“ 



Wie gut, dass der kleine Wassermann so neugierig  
ist und gerne auf Entdeckungstour geht.  

So kennt er sich richtig gut aus im Mühlenweiher.  
Findet ihr zusammen den richtigen Weg?  

sTATIOn „dEr KLEInE WAssErMAnn“ 



Das kleine Gespenst trägt seinen Schlüsselbund mit den 13 Schlüsseln  
immer mit sich herum. Es braucht ihn nur durch die Luft zu schwenken  

und schon öffnen sich alle Türen und Tore. Praktisch, denn den  
Schlüsselbund könnt ihr gut auf der Schatzsuche gebrauchen!   

sTATIOn „DAS KLEInE GESPEnST“ 




