
ANLEITUNG FÜR EINE MINI-SCHATZSUCHE  
IN IHRER BUCHHANDLUNG

Mit unseren Werbemitteln kann ohne viel Aufwand  
eine Mini-Schatzsuche organisiert werden.  Bauen Sie mit  
den Plakaten und/oder den Figuren von der kleinen Hexe,  

dem kleinen Wassermann und dem kleinen Gespenst  
Mitmach-Stationen auf. Die Kinder helfen den Preußler-Figuren  
den Geschichtenschatz zu finden. Und wer hat ihn gestohlen?  

Der Räuber Hotzenplotz natürlich! Er bewacht Preußlers Geschichten 
in der Schatzkiste.  Haben die Kinder alle drei Stationen  

besucht, gibt es für die Kinder als Belohnung ein Mitmachheft  
und eine Schatzkarte mit Rubbelfeld.

FEIERN SIE OTFRIED PREUßLERS 

GESCHICHTENSCHATZ!

STATION „DAS KLEINE GESPENST“ 

WEr ÖFFnET MIT LEICHTIGKEIT JEDES KInDErHErZ? 

Das kleine Gespenst trägt seinen Schlüsselbund mit den 13 Schlüsseln  

immer mit sich herum. Es braucht ihn nur durch die Luft zu schwenken  

und schon öffnen sich alle Türen und Tore. Praktisch, denn den  

Schlüsselbund könnt ihr gut auf der Schatzsuche gebrauchen!

Sie benötigen:

Die ausgedruckte Malvorlage und Stifte

Ablauf:

Die Kinder ergänzen auf der Malvorlage den fehlenden Schlüssel.

ALTERNATIVE 
UMSETZUNG 

Die Pappfiguren von der kleinen  
Hexe, dem kleinen Gespenst und  

dem kleinen Wassermann werden  
in der Buchhandlung versteckt  

und müssen gefunden 
 werden. 

DIE  
MITMACH- 

STATIONEN



Unter diesem  
Link können Sie die Mal-  
und Rätselvorlagen und die  
Infoschilder herunterladen 
und ausdrucken:

STATION „DER KLEINE WASSERMANN“ WEr SPrUDELT VOr NEUGIEr? 
Wie gut, dass der kleine Wassermann so neugierig ist und  gerne auf Entdeckungstour geht. So kennt er sich richtig gut aus  im Mühlenweiher. Findet ihr zusammen den richtigen Weg?Sie benötigen:

Die ausgedruckte Rätselvorlage 
Ablauf:
Die Kinder suchen zusammen mit dem kleinen Wassermann  auf der Rätselvorlage den richtigen Weg. 

FEIERN SIE OTFRIED PREUßLERS 

GESCHICHTENSCHATZ!
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DIE  
MITMACH- 

STATIONEN
STATION „DIE KLEINE HEXE“ 

WEr BrInGT DEr FanTaSIE DaS FLIEGEn BEI ? 

Wie gut, dass die kleine Hexe zaubern kann, so findet ihr den  

Schatz bestimmt ruckzuck! Hilf der Hexe das richtige Ende für  

ihren Zauberspruch zu finden.

Lirum larum Besenstiel, zaubern ist kein …! 

Ene Meine Hexenbein, was hier passiert, das ist …! 

Katzenauge, Eulenschrei, was verschwunden ist, komm schnell …!

Oder bist du schon groß genug und kannst dir selber einen  

Zauberspruch ausdenken?

Ablauf:

Die Kinder können die drei vorgegebenen Zaubersprüche beenden  

oder sich einen eigenen Zauberspruch überlegen.

(Lösung: Kinderspiel - geheim - herbei)


